UI: Python 3 Cheatsheet

Instalacia balickov
sudo pip3 install balicekl balicek2 # Ubuntu, Python 3

pip install balicekl balicek2 # Windows
Vypis

x =15

print(x) # vypise: 15

# vypise: Vysledky su 15 a 16.
print("Vysledky sa {} a {}.".format(x, 16))

Numerické typy
x=5y=255
print(type(x))
print(type(y))

# type(obj) je typ objektu; x je int
# y je float

print(x * 2) # nasobenie
print(x / 2) # delenie
print(x ** 2) # umocnenie

print(x) # vypis
print(x + 1)# scitanie
print(x - 1) # odcitanie

x += 3 # ekvivalent x = x + 3
x-=3 # ekvivalent x = x - 3

X *x=5 # ekvivalent x = x * 5
x /=5 # ekvivalent x =x/ 5
Bool

t = True; f = False; print(type(t))
print(t and f) # and: logicky sticin
print(t or f) # or: logicky sucet
print(not t) # not: negacia
print(t !'= ) # xor

Textové retazce

strl = ’txtl’; str2 = "txt2"
print(len(strl))

print(strl + °, ’ + str2)

# vypiSe dizku strl (4)
# vypise: txtl, txt2

Porovnavanie hodnét

print(56 == 1) # rovnost

print(5 != 1) # nerovnost

CyKklus for

for i in range(6): # vypiSe: 0, 1, 2, 3, 4, 5
print(i)

for i in range(1, 6):
print(i)

# vypisSe: 1, 2, 3, 4, 5

for i in range(1, 6, 2): # vypiSe: 1, 3, 5
print(i)

Cyklus while

c=2

while ¢ < 100:
C **k= 2
print(c)

Import modulov a funkecii
import numpy

import numpy as np

from numpy import sin

Zoznamy

A =11, 2, 3, 4, 5] # vytvorenie zoznamu
Al2] # indexovanie 2. prvku
All:4] # vyber prvkov [1, 4)
Al-1] # posledny prvok

Al-2] # predposledny prvok
len(A) # velkost zoznamu

B=A+16,7,8]
A .append(7)

A extend([6, 7, 8])
A.insert(2, 11)

# spdjanie zoznamov

# pridanie prvku na koniec

# pridanie viacerych prvkov

# vkladanie doprostred zoznamu
for a in A: # Iteracia zoznamom
print(x)

for i, a in enumerate(A):
print(i, x)

# ak chceme aj index prvku

for a, b in zip(A, B):
print(a, b)

# paralelna iteracia

del A[1] # mazanie prvkov
L = [x*2 for x in range(10)] # list comprehensions

Bali¢ek numpy

A = np.array([[1, 2.5, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9l]) # numpy pole
A = np.zeros((3, 4)) # numpy pole 3x4 s nulami
A = np.random.uniform(0, 5, (3, 3)) # ndhodné pole

A0, 0] # indexovanie prvku 0, 0
Al:2, 1] # riadky [0, 2); 1. stlpec

Al 0] # vietky riadky, nulty stipec
A .shape # tvar pola

A transpose() # transponované pole

A+ B # sCitanie po prvkoch

np.dot(a, b) # skaldrny sucin

print(A >= 5) # ktoré prvky su >= 5: ako bindrna matica
index = np.where(A >= 5) # pozicie prvkov, ktord si >= 5
Alindex] = 111  # nahradi vietky prvky z index &islom 111

Balicek pandas

import pandas as pd

df = pd.DataFrame([[1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]I,
columns=["attrl", "attr2", "attr3"])

df["attr1"]

df[["attr2", "attr3"]]

df["attr4"] = dff"attr2"] + df["attr3"]

df.columns

# stlpec attrl

# stlpce attr2, attr3
# novy stlpec

# nazvy stipcov
df.iloc[:, 1] # vietky riadky, prvy stlpec
df.values # data ako numpy pole

df = pd.read_ csv(’iris.csv’)  # nacitanie z CSV suboru

# kategoricky atribiit na Ciselny

df[’'numeric’], class_names = pd.factorize(df[’species’])

Balicek matplotlib

import matplotlib.pyplot as plt
x = np.arange(0, 8, 0.1); y = np.exp(x)

plt.plot(x, y, 'r’) # zavislost x, y Cervenou
plt.grid() # mriezka
plt.xlabel("x"); plt.ylabel("y") # popisky osi
plt.legend(['$e"x$’D # LaTeX-ova legenda

# import baliCka
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